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Approfondir et compléter ses connaissances sur

Wysiwyg lumiere
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EPORT, DESIGN, PERFORM

Le contenu de cette formation s’adresse aux utilisateurs de LE + OLIVERDY
Wysiwyg ayant déja des bases simples et souhaitant se perfectionner
et acquérir un niveau supérieur par la maitrise de toutes les
fonctionnalités avancées du logiciel.

Optimisation de votre ordinateur

par réglage du hardware et du
software pour une utilisation
soutenue du logiciel.

ES FORMATEURS

Julien Ferreiro

Niveau avancé: Pupitreur
consoles automatiques,
opérateur Wysiwyg. Béta-testeur
et représentant de I'éditeur du
logiciel Wysiwyg CAST software
pour la France.

Dimitri Gogos
Niveau débutant: Concepteur

lumiére, pupitreur consoles
automatiques, opérateur

Wysiwyg.
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PRE-REQUISES

Utilisateurs ayant déja des bases
sur Wysiwyg. Un test oral est
réalisé par Oliverdy.



https://oliverdy.com
https://oliverdy.com/formation-wysiwyg.html

1, rue de Bréhat 78180 Saint-Quentin-en-Yvelines
01 302396 69 | 06 08 22 83 16 | oliverdy.com

Apercu du contenu de la formation

OBJECTIF

Maitriser les outils de
construction et de réglage CAD.

Maitriser I'utilisation du menu
d’affichage des projecteurs
(attribute layout).

Assimiler l'intégration d’un flux
vidéo en provenance d’'un média
server.

Assimiler I'intégration d’une
image ou d’une vidéo.

Assimiler la génération d’'une
source vidéo de type écran et
matrice de LED.

Comprendre les étapes de
réalisation d’une scene et créer
des images et vidéos a partir du
mode DESIGN.

Présenter un dossier de plans
techniques de votre projet
scénique a partir du mode PRES.

Importer et ajuster a I’échelle
un PDF ou DWG dans un
documentde travail pour
implanter un projet scénique.

Importer et exporter des fichiers
de DAO compatibles Wysiwyg.

Créer un plan de feu avec des
listings et légendes.

Connecter Wysiwyg avec
différentes consoles (version
PC): GrandMA 1 et 2, Hog4,
Titan et encoder avec le mode
LIVE pour visualiser la restitution
en temps réel.

Assimiler le processus
d'importation de fichiers DWG/
DXF venant de Vectorworks.

Revue des fonctionnalités
et de la philosophie du
fonctionnement du logiciel.
Importation et simulation de
vidéos et d’'images dans un
plan de feu.
Approfondissement des
outils de construction de
volumes et formes.
Création d’écrans et de
matrices LED et intégration
des médias.

Utiliser le flux vidéo d'un
média Server (Arkaos) et
I'intégrer a la simulation.

Création de plans techniques
avec le mode PRES.

Création de légendes et de
keys.

Présentation et finalisation
des projets.

Renderings photoréalistes
avec le mode DESIGN.

Manipulation en mode LIVE.
Import & Export.
Créer & éditer des textures.

Travail collaboratif avec
Vectorworks.

EN FIN DE
FORMATION

Les participants

seront capables de

Gérer I'implantation de divers
projecteurs asservis et matrice
LED dans un plan de feu.

Importer et gérer un flux vidéo
d’'un systéeme de média serveur
pour une application scénique,
événementielle et
architecturale.

Organiser un document en
import et export pour travailler
en collaboratif.

Connecter Wysiwyg avec
différentes consoles pour
encoder en mode LIVE.

Assimiler les principes
d’utilisation des modes Report,

Design, Perform.

Utiliser des astuces techniques
pour gagner et

optimiser les rendus lumiére.

Présenter et lister une mise en
lumiére et vidéo d’un

spectacle a partir des fichiers et
données fournis en amont

par les différents interlocuteurs
collaboratifs (client, artiste,

prestataires, scénographes...).
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